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Актуальность данной темы заключается в том, что экологическому 

воспитанию уделяется особое внимание, так как в дошкольном возрасте 

закладываются основы экологической культуры личности, что является частью 

духовной культуры. Экологическое воспитание   детей - целенаправленный, 

систематический педагогический процесс, целью которого является экологически 

воспитанная личность. 

Проблема экологического воспитания подрастающего поколения возникла, в 

первую очередь, в связи с внимательным исследованием современными учёными 

взаимодействия человеческого общества и природы. 

Экологическое образование, в условиях современного экологического кризиса, 

для того, чтобы быть эффективным должно решать главную задачу - формировать 

экологически ориентированное сознание детей дошкольного возраста. 

Экологическое воспитание - это процесс ознакомления ребенка с природой, в 

основу которого положен экологический подход, когда процесс поведения в 

природе опирается на основополагающие идеи и понятия экологии, в ходе которого 

проявляется экологическая культура. 

Экологическая культура - совокупность разнообразных форм, деятельности 

человека, в которых находит внешнее отражение экологическое мышление. 

Развитие человека и природы понимается как совместная эволюция. На 

современном этапе вопросы традиционного взаимодействия природы и человека 

выросли в глобальную экологическую проблему. Если люди в ближайшее время не 

осознают значимость бережного отношения к природе, они погубят себя. Для того 

чтобы этого не произошло необходимо с раннего детства начинать заниматься 

воспитанием экологической культуры и ответственности. Именно на этапе 

дошкольного детства складывается начальное ощущение окружающего мира: 

ребенок получает первые эмоциональные впечатления о природе. 

Таким образом, уже в период дошкольного детства формируются первоосновы 

экологического мышления, сознания, экологической культуры. 

Одним из эффективных и наиболее интересных для детей средством 

экологического воспитания является дидактические игры с природным материалом. 

Игры доставляют детям много радости, и содействует их всестороннему развитию. 

В процессе игр формируются знания об окружающем мире, воспитываются 

познавательные интересы, любовь к природе, бережное и заботливое отношение к 

ней, а также эколого-целесообразное поведение в природе. Они расширяют кругозор 

детей, создает благоприятные условия для решения задач сенсорного воспитания. 

Играя в игры с природоведческим материалом, дети знакомятся со свойствами и 

качествами, состояниями объектов природы, усваивают способы установления этих 

свойств. 

Игры способствуют развитию у детей наблюдательности и любознательности, 

пытливости, вызывают у них интерес к объектам природы. В экологических играх 



развиваются интеллектуальные умения: планировать действия, распределять их по 

времени и между участниками игры, оценивать результаты и т. д. 

Игры с природоведческим материалом имеют воспитательно-образовательное 

значение, если их организация и содержание отвечают определенным 

педагогическим и гигиеническим требованиям. 

В педагогике существует несколько видов экологических игр. Бондаренко А. 

указывает, что все дидактические игры можно разделить на три основных вида: 

- игры с предметами (игрушками, природным материалом); 

- настольные печатные игры; 

- словесные игры. 

В играх с предметами используются реальные объекты природы (овощи, 

фрукты, шишки, листья, семена). Игры с предметами дают возможность решать 

различные воспитательно-образовательные задачи: расширять и уточнять знания 

детей, развивать мыслительные операции (анализ, синтез, сравнение, различение, 

обобщение, классификация), совершенствовать речь (умение называть предметы, 

действия с ними, их качества, назначение; описывать предметы, составлять и 

отгадывать загадки, правильно произносить звуки речи), воспитывать 

произвольность поведения, памяти, внимания. 

Игры с природным материалом (семена растений, листья, разнообразные 

цветы, камешки, ракушки) позволяют закрепить знания детей об окружающей их 

природной среде, формируют мыслительные процессы (анализ, синтез, 

классификация). Воспитатель организует такие игры во время прогулки, 

непосредственно соприкасаясь с природой: деревьями, кустарниками, цветами, 

листьями, семенами. 

Настольно-печатные игры разнообразны по содержанию, обучающим 

задачам, оформлению. Они помогают уточнять и расширять представление детей об 

окружающем мире, систематизировать знания, развивать мыслительные процессы. 

Настольно-печатные игры разнообразны по видам: парные картинки, лото, домино, 

лабиринты, разрезные картинки, кубики, пазлы. 

Среди экологических игр для дошкольников преобладают игры, в основе 

которых лежит парность картинок, подбираемых по сходству. Сначала детям 

предлагают игры, в которых требуется подобрать из множества картинок пары 

совершенно одинаковых (два сходных дерева, два румяных яблока). Далее задача 

усложняется: картинки надо объединить по смыслу (одни растения лекарственные, 

другие садовые). Наконец, старшим дошкольникам целесообразно предлагать 

отыскивать пары среди предметов, отличающихся друг от друга пространственным 

расположением, формой, особенностями окраски. 

В подборе картинок по общему признаку (классификация) требуется некоторое 

обобщение, установление связи между предметами. Например, в игре «Что растет в 

саду?» дети подбирают картинки с соответствующими изображениями растений, 

соотносят с местом их произрастания, объединяют по этому признаку картинки. 

Также ещё проводятся игры на запоминание состава, количества и расположения 

картинок. Например, в игре «Отгадай, какую картинку спрятали?» дети должны 

запомнить содержание картинок, а затем определить, какую из них перевернули 



вниз рисунком. Эта игра направлена на развитие памяти. В лото ребенок должен к 

картинке на большой карте подобрать тождественные изображения на маленьких 

карточках. Тематика лото разнообразна: «Зоологическое лото», «Ботаническое 

лото», «Цветут цветы». В домино принцип парности реализуется через подбор 

карточек при очередности хода. Тематика домино охватывает разные области 

действительности: «Деревья», «Ягоды», «Четыре времени года». В играх типа  

«Лабиринт» предназначенных для детей старшего дошкольного возраста, 

используется игровое поле, фишки, счетный кубик. Каждая игра посвящена какой-

либо теме, иногда сказочной («Дремучий лес», «Цветочный сад», «В воде, воздухе, 

на земле», «Подводное царство»). Дети «путешествуют» по игровому полю, бросая 

по очереди кубик и передвигая фишки. Эти игры развивают пространственную 

ориентацию, умение правильно считать и предвидеть результат действий, познают 

экологический мир. 

В настоящее время популярны пазлы, где картинки особой техники соединения, 

разделены на несколько частей и имеют различное содержание (изображение 

животных, фруктов и овощей). 

Словесные игры отличаются тем, что процесс решения обучающей задачи 

осуществляется в мыслительном плане, на основе представлений и без опоры на 

наглядность. 

Преимущественно словесные игры проводят с детьми старшего возраста. 

Условно словесные игры делят на 3 группы. 

В первую из них входят игры, с помощью которых формируют умение 

выделять существенные (главные) признаки предметов, явлений: «Когда это 

бывает?», «Цветочный магазин», «Чьи детки на этой ветке». Вторую группу 

составляют игры, используемые для развития у детей умения сравнивать, 

сопоставлять, замечать алогизмы, делать правильные умозаключения: «Похож - не 

похож», «Угадай, что где растет?»  «Нужно-не нужно», «Кто летает, бегает, 

прыгает».  Игры, с помощью которых развивается умение обобщать и 

классифицировать предметы по различным признакам, объединены в третью группу 

игр: «Кому что нужно?», «Назови одним словом». 

В творческой игре дети отражают впечатления, полученные в процессе занятий, 

экскурсий, повседневной жизни, усваивают знания о труде взрослых в природе 

(работа на птицеферме, в свинарнике, теплице), при этом у них формируется 

положительное отношение к труду, они осознают значение труда взрослых в 

природе. Одним из видов творческих игр являются строительные игры с природным 

материалом: песком, снегом, глиной, мелкими камешками, шишками. В них дети, 

созидая, познают свойства и качества материалов. Этими играми надо руководить. 

Воспитатель помогает детям в подборе и использовании природного материала в 

играх, показывает способы его использования. 

 

Картотека игр с природным материалом (старшая группа) 

Камешек. 

Цель: актуализация словаря по заданной лексической теме. 

Оборудование: камешек. 



Ход игры: 

Педагог предлагает детям встать в круг и берет в руки камешек. Он произносит 

текст и передает камешек ребенку, стоящему справа. Дети подбирают слова по 

заданной педагогом теме и передают камешек по кругу. 

Педагог. 

Камешек в руке держу. 

Передам и расскажу, 

Что известно мне, что знаю. 

Я игрушки называю... 

Или: 

Камешек в руке держу. 

Передам и расскажу, 

Что известно мне, что знаю. 

Фрукты быстро называю... 

Или: 

Камешек в руке держу. 

Передам и расскажу, 

Что известно мне, что знаю. 

Овощи я называю... 

Или: 

Камешек в руке держу. 

Передам и расскажу, 

Что известно мне, что знаю, 

Я машины называю... 

Секретики. 

Цель: совершенствование навыков ориентировки в пространстве. 

Оборудование: Квадратный кусок прозрачного пластика, разноцветные 

геометрические фигуры, желуди, каштаны, мелкие фигурки, карта-схема поиска 

«секретика» или карта - подсказка. 

Предварительная работа. Накануне педагог заготавливает «секретик»- 

выкапывает ямку в песочнице; на краю клумбы; в земле вокруг кустов и т. п. 

Укладывает в ямку разноцветные геометрические фигуры, цифры, буквы, 

природный материал, фигурки, составив из них узор. Прикрывает «секретик» 

прозрачным пластиком, засыпает песком или землей, прикрывает листьями. Зимой 

педагог то же самое делает, разместив «секретик» в снегу в любой точке участка. 

Когда дети будут уже знакомы с игрой, можно привлекать их к приготовлению 

«секретика». Затем педагог изготавливает карту - схему поиска «секретика». 

Ход игры: 

Педагог предлагает поиграть в новую игру и с помощью карты-схемы или 

карты-подсказки найти спрятанный на площадке «секретик». Карта-схема или 

карта-подсказка могут находиться в конверте, «волшебном мешочке», корзинке и т. 

п. Например, дети должны встать у входа на площадку. Педагог читает: «Сделайте 

пять шагов вперед». Дети выполняют задание. Педагог продолжает: «Повернитесь 

налево. Сделайте три шага вперед». Дети снова выполняют задание. Педагог читает 

следующую инструкцию: «Повернитесь вперед, сделайте шесть шагов вперед». 

Дети выполняют инструкцию. Педагог продолжает: «Присядьте. Ищите 

,,секретик“». Дети находят «секретик», рассказывают, что видят. Педагог предлагает 



открыть его и, например, составить из находящихся в нем букв название того, кто 

спрятал этот «секретик» (лиса, зайка, волк и т.п.), из находящихся в нем цифр — 

пример или составить узор из фигур, которые в нем спрятаны. 

Искатели сокровищ 

Игра может проводиться в любое время года на прогулке. 

Цель: развитие усидчивости, внимания. 

Оборудование: пластмассовые сита, совочки, ведерки, разноцветные бумажные 

колпачки  (по числу детей), природный материал (желуди, каштаны, фасоль, 

морские камешки и т. п.). 

Предварительная работа 

Просмотр мультфильма «Белоснежка и семь гномов». 

Накануне прогулки педагог закапывает в песочнице природный материал. 

Ход игры: 

Педагог предлагает поиграть в новую игру, превратиться в гномов из сказки 

«Белоснежка и семь гномов» и отправиться на поиски сокровищ. Дети получают 

ведерки, совочки и сита, надевают разноцветные колпачки, выстраиваются в 

шеренгу и маршируют к песочнице: 

На поиски сокровищ идем, идем, идем, 

Кирки и молоточки с собою мы несем. 

Найдем мы изумруды, алмазы, малахит. 

Нас наше любопытство на поиски манит. 

В песочнице дети занимают места и по команде педагога начинают просеивать 

песок, наполняя найденным природным материалом свои ведерки. Победителем 

становится тот, кто первым заполнит ведерко. 

В завершение дети рассматривают и описывают найденные сокровища. 

Золотой орех 

Игра может проводиться в любое время года на прогулке. 

Цель: развитие зрительного внимания. 

Оборудование: три абсолютно одинаковых пластмассовых ящичка или 

контейнера с крышками, грецкий орех, выкрашенный бронзовой краской. 

Ход игры: 

Когда дети обнаружат на площадке три одинаковых контейнера, педагог 

предлагает им поиграть в новую игру и показывает «золотой орех». Педагог кладет 

орех в один из контейнеров, стоящих в ряд, и закрывает его. Затем он начинает 

передвигать контейнеры, меняя их местами. Когда педагог закончит манипуляции, 

дети должны указать, в каком из контейнеров находится «золотой орех». Далее с 

помощью любой считалки выбирается играющий, который будет играть один на 

один с педагогом. Так по очереди играют все желающие дети. Роль педагога тоже 

может выполнять один из детей. 

Минеры и саперы 

Игра может проводиться в любое время года на прогулке. 

Цель: развитие зрительного внимания. 

Оборудование: небольшие резиновые игрушки-пищалки, детские грабли. 

Предварительная работа. Беседа о работе минеров и саперов в годы войны. 

Ход игры: 

Педагог предлагает детям разделиться на две команды и помогает сделать это с 

помощью любой считалки. Одна из команд получает название «Минеры», а вторая 



— «Саперы». Педагог выдает членам команды «Минеры» игрушки-пищалки и 

объясняет, что это «мины». «Минеры» получают задание закопать «мины» в 

песочнице на небольшой глубине (на два- три пальца) на глазах у «саперов». Когда 

все игрушки будут закопаны и «минеры» разровняют песок граблями, «саперы» 

приступают к их поиску. Они должны откопать игрушки так аккуратно, чтобы ни 

одна из них не издала ни одного звука. Если игрушка запищит — «мина 

взорвалась». Чем больше игрушек откопают «саперы», тем лучше. Потом команды 

меняются местами. Побеждает команда, обезвредившая наибольшее количество 

«мин». 

Прятки. 

Цель: развитие зрительного внимания. 

Оборудование: Совочки, шишки, желуди, ракушки, детские грабли, песочные 

часы (3 мин). 

Предварительная работа. Разучивание стихотворного текста к игре. 

Ход игры: 

Педагог предлагает детям разделиться на две команды и помогает сделать это с 

помощью любой считалки. Педагог выдает членам одной команды шишки, желуди, 

ракушки, совочки и грабли и объясняет, что они должны будут закопать шишки, 

желуди, ракушки в песок на глубину три-четыре пальца, а потом заровнять песок 

граблями. Причем они должны сделать это, пока будут произносить текст. Члены 

другой команды в это время будут стоять спиной к песочнице. Члены первой 

команды занимают места в песочнице, закапывают игрушки и одновременно 

произносят текст: 

Раз, два, три, четыре, пять, 

Начинаем мы играть, 

Начинаем мы играть, 

Рыть песок, песок копать. 

Закопаем мы игрушки — 

Шишки, желуди, ракушки. 

Раз, два, три, четыре, пять, 

Ну а вам пора искать! 

На слово «искать» члены второй команды поворачиваются к песочнице лицом 

и приступают к поискам игрушек. Они должны закончить поиски, пока сыплется 

песок в песочных часах. Затем команды поменяются местами. Победителем 

считается та команда, члены которой быстрее выкопают все игрушки. 

По порядку разложи. 

Цель: развитие тактильной чувствительности. 

Оборудование: ведерки разного размера с природным материалом на каждого 

ребенка. 

Предварительная работа. Педагог заготавливает ведерки с природным 

материалом (камешками, каштанами, желудями, шишками, фасолью) для каждого 

из детей. 

Ход игры: 

Педагог предлагает детям сесть на полянке в кружок и ставит за спину каждому 

ребенку ведерко с природным материалом. Дети получают задание разложить у себя 

за спиной, не оборачиваясь при этом, предметы по порядку — от самого большого 

до самого маленького или наоборот. Кроме того, дети должны рассказать, какие 



предметы они разложили в ряд. Когда дети выполнят задание, они ощупывают 

предметы рукой у себя за спиной и рассказывают, какие предметы и как они 

разложили. Остальные играющие проверяют отвечающего. Закончив ответ, игрок 

может повернуться и проверить себя самостоятельно. Если ошибок нет, все 

аплодируют ответившему игроку. 

Колобки 

Цель: развитие ловкости, меткости. 

Оборудование: изображение Колобка на листе пластика с прикрепленной под 

ним корзиной, выполненной по типу баскетбольной, но с дном; грецкие орехи по 

числу детей. 

Предварительная работа 

Чтение русской народной сказки «Колобок». 

Разучивание упражнения «Колобок». 

Перед прогулкой педагог вешает на дерево изображение Колобка и корзину, 

готовит корзинку с грецкими орехами. 

Ход игры: 

Когда дети обнаружат изображение Колобка, педагог предлагает им напомнить 

ему сказку, в которой действует этот герой, и кратко пересказать ее. Затем педагог 

предлагает детям самим «испечь колобки». Дети берут в руки орехи и, катая их 

между ладонями по кругу (на каждые две строки меняют направление движения 

мяча), произносят текст упражнения: 

Из пшеничной, из муки, 

Испекли мы колобки — 

Очень ароматные, 

Вкусные, приятные. 

Педагог предлагает детям разбиться на две команды. Каждая команда 

выстраивается в шеренгу. Дети по очереди забрасывают свои «колобки» в корзину к 

Колобку. Побеждает та команда, которая забросит в корзину наибольшее 

количество «колобков». 

Перед игрой необходимо напомнить детям, как правильно выполнять броски 

из-за головы. Расстояние для броска определяет педагог в соответствии с 

требованиями для каждой возрастной группы. 

Мозаика 

Цель: развитие зрительного гнозиса и конструктивного праксиса. 

Оборудование: карточка с образцом узора для каждого ребенка, контейнер с 

разноцветными морскими камешками для каждого ребенка. 

Предварительная работа. Изготовление педагогом карточек с образцами 

мозаики из камешков. 

Ход игры: 

Педагог предлагает детям выложить мозаику из морских камешков. Каждый 

ребенок выбирает карточку с образцом узора, получает контейнер с камешками и 

выкладывает подобный узор на песке. 

Венок 

 

Игра может проводиться на экскурсии на луг или на опушку леса. 

Цель: развитие пальцевой моторики, творческого воображения, 

конструктивного праксиса. 



Оборудование: полевые цветы, карточка со схемой плетения венка. 

Предварительная работа. Изготовление педагогом карточки со схемой 

плетения. 

Ход игры: 

Педагог предлагает детям рассмотреть цветы, которые растут на лугу или 

опушке, перечислить их названия, рассказать стихи о них или загадать загадки. Дети 

могут посоревноваться в составлении рассказов-описаний о полевых цветах (по 

плану, предложенному педагогом или составленному коллективно) и выбрать 

самого лучшего рассказчика. 

Образец рассказа о полевом цветке 

Это колокольчик. Колокольчик — полевой цветок. Он цветет летом, в июне—

июле. У колокольчика тонкий стебель, узкие длинные заостренные листочки и очень 

красивый цветок светло-фиолетового, темно-голубого или синего цвета. Цветок по 

форме напоминает колокол. Если колокольчик потрясти, слышен тихий шорох: 

Колокольчики-звоночки 

Я вплету в веночек дочке. 

Колокольчик — синий цвет, 

Шорох есть, а звону нет. 

Далее педагог предлагает детям собрать букет полевых цветов, а потом 

показывает, как можно плести венок из них. Все дети по очереди принимают 

участие в плетении венка. 

 

Волшебные фигуры 

Игра может быть проведена во время прогулки у песочницы или в уголке 

экспериментирования в групповом помещении. 

Цель: уточнение представлений о геометрических фигурах 

Оборудование: песочница или контейнер с мелким песком, листы бумаги по 

числу детей, клеевой карандаш. 

Ход игры: 

Педагог приглашает детей к песочнице или контейнеру с песком. Он раздает 

детям листы бумаги и быстро рисует на них клеевым карандашом геометрические 

фигуры (в соответствии программными требованиями для каждой возрастной 

группы). Затем педагог предлагает детям положить листы на землю или на столы и 

засыпать их слоем песка, а потом аккуратно поднять листы и стряхнуть с них песок 

в песочницу или в контейнер. Вместе с детьми педагог удивляется тому, что на 

листах появились геометрические фигуры. По предложению педагога дети 

рассказывают, какие фигуры у каждого из них. 

Усложняя игру, можно нарисовать не фигуры, а различные изображения из 

геометрических фигур, например домик из квадрата и треугольника или снеговика 

из трех кругов разного размера. Тогда дети рассказывают, что за изображения 

возникли у них на листах, из каких фигур они состоят. 

Когда изображения высохнут, можно использовать их для развития осязания. 

Тогда по предложению педагога дети закрывают глаза, а педагог кладет перед 

каждым из них лист с «песчаной» фигурой. Дети ощупывают изображения, 

называют их, а потом открывают глаза и проверяют правильность своего ответа. 

Куличики 



Игра может проводиться в весенне-летний период на улице у песочницы или в 

любое время года в центре экспериментирования у контейнера с песком. 

Цель – уточнение представлений о геометрических фигурах и форме 

предметов. 

Оборудование: песочница или контейнер с песком, формочки разных цветов и 

форм по числу детей, совочки по числу детей. 

Ход игры: 

Педагог собирает детей возле песочницы или контейнера с песком и показывает 

им новые формочки. Он разрешает детям взять формочки в руки, рассмотреть их, 

рассказать, какого они цвета, какой формы. В ответах закрепляются прилагательные 

круглый, квадратный, треугольный и т.д. Затем он предлагает детям сделать 

куличики с помощью новых формочек. Дети по предложению педагога 

рассказывают, как нужно делать куличики. Затем дети делают куличики и 

рассказывают, какой они формы. В ответах закрепляются прилагательные круглый, 

квадратный, треугольный и т.п. С помощью педагогов дети делают вывод, что из 

круглой формочки получился круг, из квадратной – квадратный, из треугольной – 

треугольный и т.п. Можно предложить детям украсить куличики камешками, 

сухими листиками или другим природным материалом, а потом обсудить, какие 

красивые получились куличики. 

Построим забор 

Игра может проводиться на улице у песочницы. Набор формочек-

геометрических фигур соответствует программным требованиям для каждой 

возрастной группы. 

Цели: уточнение знаний о геометрических фигурах и формах предметов. 

Упражнения в различении фигур и формах предметов. Упражнения в различении 

фигур (круг, квадрат, треугольник), форм предметов (круглый, квадратный, 

треугольный) и их правильном назывании. Развитие логического мышления. 

Оборудование: песочница, формочки разных цветов по числу детей, совочки по 

числу детей. 

Ход игры: 

Педагог собирает детей возле песочницы и показывает им уже знакомые 

формочки. По предложению педагога дети рассказывают, какого цвета формочки, 

какой формы (круглая, квадратная, треугольная). Педагог предлагает детям 

построить забор из куличиков вокруг песочницы, чередуя куличики таким образом: 

круглый, квадратный, треугольный, круглый и т.п. Можно напомнить детям, как 

правильно делать куличики, чтобы они не рассыпались. Дети строят забор все 

вместе, а оптом украшают его природным материалом. 

Игры с водой 

Рыбаки 

Игра проводиться летом, в жаркую погоду с детьми младшей группы. 

Цель – развитие цветовосприятия и цветоразличения. 

Оборудование: надувной бассейн или ванночка с теплой водой, 4 бамбуковых 

тросточки длиной 80 см, шнур, большие магниты, пластмассовые или 

металлические рыбки, окрашенные в основные цвета (красный, желтый, зеленый, 

синий),  4 ведерка разных цветов. 

Предварительная работа. Перед прогулкой педагог опускает в бассейн 

разноцветных рыбок, выполненных из металла или пластика и снабженных 



металлическими кружками-глазками; готовит удочки, привязав к ним шнуры с 

магнитами. 

Ход игры: 

Когда дети обнаружат в бассейне во время прогулки разноцветных рыбок, 

педагог может предложить им новую игру. Он должен достать удочки и ведерки и 

предложить четверым детям поучаствовать в соревновании. Каждый играющий 

должен поймать и сложить в ведерко рыбок того же цвета, что и ведерко. Перед 

началом игры педагог может прочитать стихотворение: 

Рыбка, словно мотылек, 

Над водой взлетела. 

Глазик – темный уголек, 

И как льдинка тело, 

Плавнички дрожат, трепещут, 

Спинка выгнулась дугой, 

Чешуинки так и блещут 

У красавицы такой. 

Я собрался на рыбалку, 

Только вот рыбешку жалко. 

Далее по команде педагога дети ловят и складывают рыбок в ведерки. 

Побеждает тот ребенок, который первым поймает всех рыбок «своего» цвета. Далее 

игра продолжает со следующей четверкой детей. 

Необычная рыбалка 

Игра проводится летом в жаркую погоду, у мини-бассейна с детьми младшей 

группы. 

Цель – развитие математических представлений (совершенствование умения 

различать геометрические фигуры). 

Оборудование: надувной бассейн или ванночка с теплой водой, 3 бамбуковых 

тросточки длиной 80 см, шнур, большие магниты, пластмассовые или 

металлические геометрические фигуры (круг, квадрат, треугольник), окрашенные в 

основные цвета (красный, желтый, зеленый, синий), 3 контейнера (круглый, 

квадратный, треугольный). 

Предварительная работа. Перед прогулкой педагог опускает в бассейн 

разноцветные геометрические фигуры из пластика (снабженные металлическими 

кружками) или из металла; готовит удочки, привязав к ним шнуры с магнитами. 

Ход игры: 

Когд дети обнаружат в бассейне во время прогулки разноцветные фигуры,  

расскажут, как они называются, какого они цвета, педагог может предложить им 

новую игру. Он должен достать удочки и предложить троим детям поучаствовать в 

соревновании. Каждый играющий должен поймать и сложить в контейнер фигуры, 

имеющие такую же форму, что и сам контейнер. Далее по команде педагога дети 

ловят и складывают фигуры в контейнеры. Побеждает тот ребенок, который первым 

поймает все «свои» фигуры. Далее игра продолжается со следующей группой детей. 

Морские камешки 

Игра проводится летом, в жаркую погоду, с детьми любой возрастной группы. 

Цель – развитие зрительногогнозиса и конструктивного прасксиса. 



Оборудование: надувной бассейн или ванночка с теплой водой, разноцветные 

морские камешки, подбор которых зависит от того, с детьми какого возраста 

проводится игра. 

Предварительная работа. Перед прогулкой педагог опускает в воду морские 

камешки, а на песке или скамейке выкладывает из таких же фигур узор, который 

нужно продолжить. 

Ход игры: 

Педагог предлагает детям поиграть у бассейна. Он показывает им узор, 

который нужно продолжить, выловив камешки из бассейна. Дети вылавливают 

фигуры и продолжают узор. 

Водичка, водичка. 

Игра проводится летом, в жаркую погоду, у бассейна. 

Цель – развитие первичных естественно-научных представлений. 

надувной бассейн или ванночка с теплой водой, прозрачные пластиковые 

сосуды, контейнеры с глиной и песком, ковш, совки. 

Предварительная работа. Разучивание стихотворного текста игры. 

Ход игры: 

Педагог приглашает детей к бассейну. Дети проговаривают текст игры, 

совершая соответствующие тексту действия: 

Раз, два, три, четыре, 

Ручки в воду опустили. 

Мы похлопаем в ладоши 

И побрызгаем немножко. 

Из ладошки, да в ладошку 

Льются капельки-горошки. 

Дети садятся вокруг бассейна и опускают в него руки. Хлопают в ладоши под 

водой. Легко загребают воду ладошками. Переливают воду из ладошки в ладошку. 

Педагог ставит на стул или скамейку сосуды для воды и предлагает детям 

налить в них воду. Когда дети выполняют просьбу педагога, он предлагает им в 

один сосуд насыпать совок песка, а в другой положить совок глины и хорошо 

размешать в воде. Дети выполняют задание и наблюдают за тем, что происходит с 

песком и глиной, какой становится вода в обоих сосудах. Педагог помогает детям 

сделать вывод: «Песок не растворился в воде и постепенно осел на дно. Вода стала 

прозрачной. Глина частично растворилась в воде, вода в сосуде стала мутной». 

 

КАРТОТЕКА 

ДИДАКТИЧЕСКИХ  ИГР 

по экологии 

для детей старшего дошкольного возраста. 

 

 

Карточка №1 

«Что в корзинку мы берем». 

Дидактическая задача: закрепить у детей знание о том, какой урожай 

собирают в поле, в саду, на огороде, в лесу. 

Научить различать плоды по месту их выращивания. 

Сформировать представление о роли людей сохранения природы. 



Материалы: Картинки с изображение овощей, фруктов, злаков, бахчевых, 

грибов, ягод, а так же корзинок. 

Ход игры. У одних детей - картинки, изображающие разные дары природы. У 

других – картинки в виде корзинок. 

Дети – плоды под веселую музыку расходятся по комнате, движениями и 

мимикой изображают неповоротливый арбуз, нежную землянику, прячущийся в 

траве гриб и т.д. 

Дети – корзинки должны в обе руки набрать плодов. Необходимое условие: 

каждый ребенок должен принести плоды, которые растут в одном месте (овощи с 

огорода и т.д.). Выигрывает тот, кто выполнил это условие. 

Карточка №2 

«Вершки – корешки». 

Дид. задача: учить детей составлять целое из частей. 

Материалы: два обруча, картинки овощей. 

Ход игры. Вариант 1. Берется два обруча: красный, синий. Кладут их так, 

чтобы обручи пересеклись. В обруч красный надо положить овощи, у которых в 

пищу идут корешки, а в обруч синего цвета – те, у который используются вершки. 

Ребенок подходит к столу, выбирает овощ, показывает его детям и кладет его в 

нужный круг, объясняя, почему он положил овощ  именно сюда. (в области 

пересечения обручей должны находиться овощи, у которых используются и вершки, 

и корешки: лук, петрушка и т.д. 

Вариант 2. На столе лежат вершки и корешки растений – овощей. Дети делятся 

на две группы: вершки и корешки. Дети первой группы берут вершки, вторая – 

корешки. По сигналу все бегают врассыпную. На сигнал « Раз, два, три – свою пару 

найди!», нужно найти свою пару. 

Карточка№3 

Игра с мячом «Воздух, земля, вода». 

Дид. задача:  закреплять знания детей об объектах природы. Развивать 

слуховое внимание, мышление, сообразительность. 

Материалы: мяч. 

Ход игры: Вариант№1. Воспитатель бросает мяч ребенку и называет объект 

природы, например, «сорока». Ребенок должен ответить «воздух» и бросить мяч 

обратно. На слово «дельфин» ребенок отвечает «вода», на слово «волк» - «земля» и 

т. д. 

Вариант№2. Воспитатель называет слово «воздух» ребенок поймавший мяч, 

должен назвать птицу. На слово «земля» - животное, обитающие на земле; на слово 

«вода» - обитателя рек, морей, озер и океанов. 

Карточка №4 

«Угадай, что в мешочке?». 

Дид. задача: учить детей описывать предметы, воспринимаемые на ощупь и 

угадывать их по характерным признакам. 

Материалы: овощи и фрукты характерной формы и различной плотности: лук, 

свекла, помидор, слива, яблоко, груша и др. 

Ход игры: вы знаете игру «Чудесный мешочек»?, играть мы будем сегодня по 

иному. Кому я предложу достать из мешочка предмет, ни будет его сразу 

вытаскивать, а ощупав, сначала назовет его характерные признаки. 

Карточка №5 



«Природа и человек» 

 

Дид. задача: закрепить и систематизировать знания детей о том, что создано 

человек и что дает человеку природа. 

Материалы: мяч. 

Ход игры: воспитатель проводит с детьми беседу, в процессе которой уточняет 

их знание о том, что окружающие нас предметы или сделаны руками людей или 

существуют в природе, и человек ими пользуется; например, лес, уголь, нефть, газ 

существует в природе, а дома, заводы создает человек. 

«Что сделано человеком»? спрашивает воспитатель и бросает мяч. 

«Что создано природой»? спрашивает воспитатель и бросает мяч. 

Дети ловят мяч и отвечают на вопрос. Кто не может вспомнить, пропускает 

свой ход. 

Карточка№6 

«Выбери нужное». 

Дид. задача: закреплять знания о природе. Развивать мышление, 

познавательную активность. 

Материалы: предметные картинки. 

Ход игры: на столе рассыпаны предметные картинки. Воспитатель называет 

какое – либо свойство или признак, а дети должны выбрать как можно больше 

предметов, которые этим свойством обладают. 

Например: «зеленый» - это могут быть картинки листочка, огурца, капусты 

кузнечика. Или: «влажный» - вода, роса, облако, туман, иней и т.д. 

Карточка№7 

«Где снежинки?» 

Дид. задача: закреплять знания о различных состояниях воды. Развивать 

память, познавательную активность. 

Материалы: карточки с изображением различного состояния воды: водопад, 

река, лужа, лед, снегопад, туча, дождь, пар, снежинка и т. д. 

Ход игры: 

Вариант№ 1. Дети идут хороводом вокруг разложенных по кругу карточек. На 

карточках изображены различные состояния воды: водопад, река, лужа, лед, 

снегопад, туча, дождь, пар, снежинка и т. д. 

Во время движения по кругу произносятся слова: 

Вот и лето наступило. 

Солнце ярче засветило. 

Стало жарче припекать, 

Где снежинку нам искать? 

С последним словом все останавливаются. Те, перед кем располагается нужные 

картинки, должны их поднять и объяснить свой выбор. Движение продолжается со 

словами: 

Наконец, пришла зима: 

Стужа, вьюга, холода. 

Выходите погулять. 

Где снежинку нам искать? 

Вновь выбирают нужные картинки и объясняется выбор. 



Вариант№ 2. Лежат 4 обруча с изображением четырех времен года. Дети 

должны разнести свои карточки по обручам, объяснив свой выбор. Некоторые 

карточки могут соответствовать нескольким временам года. 

Вывод делается из ответов на вопросы: 

- В какое время года, вода в природе может находиться в твердом состоянии? 

(Зима, ранняя весна, поздняя осень). 

Карточка№8 

«С какой ветки детки?» 

Дид. задача: закреплять знания детей о листьях и плодах деревьях и 

кустарников, учить подбирать их  по принадлежности к одному растению. 

Материалы: листья и плоды деревьев и кустарников. 

Ход игры: Дети рассматривают листья деревьев и кустарников, называют их. 

По предложению воспитателя: « Детки, найдите свои ветки» - ребята подбирают к 

каждому листу соответствующий плод. 

Карточка№9 

«Прилетели птицы». 

Дид. задача: уточнить представление о птицах. 

Ход игры:  воспитатель называет только птиц, но если он вдруг ошибается, то 

дети должны топать или хлопать. 

Например. Прилетели птицы: голуби, синицы, мухи и стрижи. 

Дети топают – 

Что не правильно? (мухи) 

- А мухи это кто? (насекомые) 

- Прилетели птицы: голуби, синицы, аисты, вороны, галки, макароны. 

Дети топают. 

- прилетели птицы: голуби, куницы… 

Дети топают. Игра продолжается. 

Прилетели птицы: 

Голуби синицы, 

Галки и стрижи, 

Чибисы, стрижи, 

Аисты, кукушки, 

Даже совы – сплюшки, 

Лебеди, скворцы. 

Все вы молодцы. 

Итог: воспитатель вместе с детьми уточняет перелетных и зимующих птиц. 

Карточка №10 

«Когда это бывает?» 

Дид. задача: учить детей различать признаки времен года. С помощью 

поэтического слова показать красоту различных времен года, разнообразие 

сезонных явлений и занятий людей. 

Материалы:  на каждого ребенка картинки с пейзажами весны, лета, осени и 

зимы. 

Ход игры: воспитатель читает стихотворение, а дети показывают картинку с 

изображением того сезона, о котором говорится  в стихотворении. 

Весна. 

На полянке, у тропинки пробиваются травинки. 



С бугорка ручей бежит, а под елкой снег лежит. 

Лето. 

И светла, и широка 

Наша тихая река. 

Побежим купаться, с рыбками плескаться… 

Осень. 

Вянет и желтеет, травка на лугах, 

Только зеленеет озимь на полях. 

Туча небо кроет, солнце не блестит, 

Ветер в поле воет, 

Дождик моросит. 

Зима. 

Под голубыми небесами 

Великолепными коврами, 

Блестя на солнце, снег лежит; 

Прозрачный лес один чернеет, 

И ель сквозь иней зеленеет, 

И речка подо льдом блестит. 

Карточка№11 

 

Звери, птицы, рыбы. 

Дид. задача: закреплять умение, классифицировать животных,, птиц, рыб. 

Материалы: мяч. 

Ход игры: дети становятся в круг. Один из играющих берет в руки какой-

нибудь предмет и передает его соседу справа, говоря: « Вот птица. Что за птица?» 

Сосед принимает предмет и быстро отвечает (название любой птицы). 

Затем он передает вещь другому ребенку,  с таким же вопросом. Предмет 

передается по кругу до тех пор, пока запас знаний участников игры не будет 

исчерпан. 

Так же играют, называя рыб, зверей. (называть одну и ту же птицу, рыбу, зверя 

нельзя) 

Карточка№12 

«Угадай, что где растет». 

Дид.задача: уточнить знание детей о названиях и местах произрастания 

растений; развивать внимание, сообразительность, память. 

Материалы: мяч. 

Ход игры: дети сидят на стульчиках или стоят в кругу. Воспитатель или 

ребенок кидает кому-нибудь из детей мяч, называя при этом место, где растет 

данное растение: сад, огород, луг, поле, лес. 

Карточка№13 

«Весной, летом, осенью». 

Дид. задача:  уточнить знание детей о времени цветения отдельных растений 

(например, нарцисс, тюльпан - весной); золотой шар, астры – осенью и т.д.; учить 

классифицировать по этому признаку, развивать их память, сообразительность. 

Материалы: мяч. 



Ход игры: дети стоят в кругу. Воспитатель или ребенок кидает мяч, называя 

при этом время года, когда растет растение: весна, лето, осень. Ребенок называет 

растение. 

Карточка№14 

«Сложи животное». 

Дид. задача: закрепить знания детей о домашних животных. Учить описывать 

по наиболее типичных признаках. 

Материалы: картинки с изображением разных животных.(каждое в двух 

экземплярах). 

Ход игры: один экземпляр картинок целый, а второй разрезанный на четыре 

части. Дети рассматривают целые картинки, затем они должны из разрезанных 

частей сложить изображение животного, но без образца. 

Карточка№15 

«Что из чего сделано?» 

Дид. задача: учить детей определять материал, из которого сделан предмет. 

Материалы: деревянный кубик, алюминиевая мисочка, стеклянная баночка, 

металлический колокольчик., ключ и т.д. 

Ход игры: дети вынимают из мешочка разные предметы и называют, указывая, 

из чего сделан каждый предмет. 

Карточка№16 

«Угадай – ка». 

Дид. задача: развивать умение детей отгадывать загадки, соотносить 

словесный образ с изображением на картинке; уточнить знание детей о ягодах. 

Материалы: картинки на каждого ребенка с изображение ягод. Книга загадок. 

Ход игры: на столе перед каждым ребенком лежат картинки отгадки. 

Воспитатель загадывает загадку, дети отыскивают и поднимают картинку-отгадку. 

Карточка№17 

«Съедобное – несъедобное». 

Дид. задача: закреплять знания о съедобных и несъедобных грибах. 

Материалы: корзинка, предметные картинки с изображение съедобных и 

несъедобных грибов. 

Ход игры: на столе перед каждым ребенком лежат картинки отгадки. 

Воспитатель загадывает загадку о грибах, дети отыскивают и кладут картинку-

отгадку съедобного гриба в корзинку. 

Карточка№18 

«Назови три предмета». 

Дид. задача: упражнять детей в классификации предметов. 

Материалы: мяч. 

Ход игры: воспитатель называет одно слово, например цветы, а тот, кому 

воспитатель бросит мяч, должен назвать три слова, которые можно назвать одним 

словом. Например: цветы 

- Ромашка, роза, василек. 

Карточка№19 

«Цветочный магазин». 

Дид. задача: закреплять умение различать цвета, называть их быстро, находить 

нужный цветок среди других. Научить детей группировать растения по цвету, 

составлять красивые букеты. 



Материалы: лепестки, цветные картинки. 

Ходи игры: Вариант 1. На столе поднос с разноцветными лепестками разной 

формы. Дети выбирают понравившиеся лепестки, называют их цвет и находят 

цветок, соответствующий выбранным лепесткам и по цвету и по форме. 

Вариант 2. Дети делятся на продавцов и покупателей. Покупатель должен так 

описать выбранный им цветок, чтобы продавец, сразу догадался о каком цветке идет 

речь. 

Вариант 3. Из цветов дети самостоятельно составляют три букета: весенний, 

летний, осенний. Можно использовать стихи о цветах. 

Карточка№20 

«Четвертый лишний». 

Дид. задача: закреплять знания детей о насекомых. 

Ход игры: воспитатель называет четыре слова, дети должны назвать лишнее 

слово: 

1) заяц, еж, лиса, шмель; 

2) трясогузка, паук, скворец, сорока; 

3) бабочка, стрекоза, енот, пчела; 

4) кузнечик, божья коровка, воробей, майский жук; 

5) пчела, стрекоза, енот, пчела; 

6) кузнечик, божья коровка, воробей, комар; 

7) таракан, муха, пчела, майский жук; 

8) стрекоза, кузнечик, пчела, божья коровка; 

9) лягушка, комар, жук, бабочка; 

 10) стрекоза, мотылек, шмель, воробей. 

Воспитатель читает слова, а дети должны подумать, какие из них подходят 

муравью (шмелю…пчеле…таракану). 

Словарь: муравейник, зеленый, порхает, мед, увертливая, трудолюбивая, 

красная спинка, пасека, надоедливая, улей, мохнатый, звенит, река, стрекочет, 

паутина, квартира, тли, вредитель, «летающий цветок», соты, жужжит, хвоинки, 

«чемпион по прыжкам», пестрокрылая, большие глаза, рыжеусый, полосатый, рой, 

нектар, пыльца, гусеница, защитная окраска, отпугивающая окраска. 

Карточка№21 

«Чудесный мешочек». 

Дид. задача: закрепить знания у детей, чем питаются звери. Развивать 

познавательный интерес. 

Материалы: мешочек. 

Ход игры: в мешочке находятся: мед, орехи, сыр, пшено, яблоко, морковь и 

т.д. 

Дети достают пищу для зверей, угадывают, для кого оно, кто чем питается. 

Карточка№22 

«Полезные – неполезные». 

Дид. задача: закрепить понятия полезные и вредные продукты. 

Материалы: карточки с изображением продуктов. 

Ход игры: на один стол разложить то, что полезно, на другой – что неполезно. 

Полезные: геркулес, кефир, лук, морковь, яблоки, капуста, подсолнечное масло, 

груши и т.д. 

Неполезные: чипсы, жирное мясо, шоколадные конфеты, торты, «фанта» и т.д. 



Карточка№23 

«Узнай и назови». 

Дид. задача: закрепить знания лекарственных растений. 

Ход игры: воспитатель берет из корзинки растения и показывает их детям, 

уточняет правила игры: вот лежат лекарственные растения. Я буду показывать вам 

какое-нибудь растение, а вы должны рассказать о нем все, что знаете. Назовите 

место, где растет (болото, луг, овраг). 

Например, ромашку аптечную (цветы) собирают летом, подорожник (собирают 

только листики без ножек) весной и в начале лета, крапиву – весной, когда она 

только – только вырастет (2-3 рассказа детей). 

Карточка№24 

«Что я за зверь?» 

Дид. задача: закреплять знания о животных Африки. Развивать фантазию. 

Ход игры: в игре участвует группа ребят, количество игроков не ограничено. В 

группе есть ведущий. Один из игроков удаляется на небольшое расстояние, 

отворачивается и ждет, пока его не пригласят. 

Группа ребят совещается между собой насчет зверя, т.е. какого зверя они будут 

изображать или 2-й вариант: отвечать на вопросы ведущего. 

Итак, зверь загадан, участник приглашается, игра начинается. 

Участник задает вопросы группе игроков, например: зверь маленький? может 

ползать? прыгать? у него есть пушистый мех? и т.д. 

Ребята в свою очередь отвечают ведущему «да» или «нет». Так продолжается 

до тех пор, пока игрок не отгадает зверя. 

Карточка№25 

«Назовите растение». 

Дид. задача: уточнять знания о комнатных растениях. 

Ход игры: воспитатель предлагает назвать растения (третье справа или 

четвёртое слева и т.д.). Затем условие игры меняется («На каком месте бальзамин?» 

и т.д.) 

Воспитатель обращает внимание детей на то, что у растений разные стебли. 

-  Назовите растения с прямыми стеблями, с вьющимися, без стебля. Как нужно 

ухаживать за ними? Чем ещё отличаются растения друг от друга? 

 На что похожи листья фиалки? На что похожи листья бальзамина, 

фикуса и т.д.? 

  

Карточка№26 

Кто где живёт 

Дид. задача: закреплять знания о животных и местах их обитания. 

Ход игры: у воспитателя картинки с изображением животных, а у детей – с 

изображениями мест обитания различных животных (нора, берлога, река, дупло, 

гнездо и т.д.). Воспитатель показывает картинку с изображением животного. 

Ребёнок должен определить, где оно обитает, и если совпадает с его картинкой, 

«поселить» у себя, показав карточку воспитателю. 

Карточка№27 

«Летает, плавает, бегает». 

Дид. задача: закреплять знания об объектах живой природы. 



Ход игры: воспитатель показывает или называет детям объект живой природы. 

Дети должны изобразить способ передвижения этого объекта. Например: при слове 

«зайчик» дети начинают бежать (или прыгать) на месте; при слове «карась» - 

имитируют плывущую рыбу; при слове «воробей» - изображают полёт птицы. 

Карточка№28 

«Береги природу». 

Дид. задача: закреплять знания об охране объектов природы. 

Ход игры: на столе или наборном полотне картинки, изображающие растения, 

птиц, зверей, человека, солнца, воды и т.д. Воспитатель убирает одну из картинок, и 

дети должны рассказать, что произойдёт с оставшимися живыми объектами, если на 

Земле не будет спрятанного объекта. Например: убирает птицу – что будет с 

остальными животными, с человеком, с растениями и т.д. 

Карточка№29 

«Цепочка». 

Дид. задача: уточнять знания детей об объектах живой и неживой природы. 

Ход игры: у воспитателя в руках предметная картинка с изображением объекта 

живой или неживой природы. Передавая картинку, сначала воспитатель, а затем 

каждый ребёнок по цепочке называет по одному признаку данного объекта, так, 

чтобы не повториться. Например, «белка» - животное, дикое, лесное, рыжее, 

пушистое, грызёт орехи, прыгает с ветки на ветку и т.д. 

Карточка№30 

«Что было бы, если из леса исчезли…» 

Дид. задача: закреплять знания о взаимосвязи в природе. 

Ход  игры: воспитатель предлагает убрать из леса насекомых: 

- Что бы произошло с остальными жителями? А если бы исчезли птицы? А если 

бы пропали ягоды? А если бы не было грибов? А если бы ушли из леса зайцы? 

Оказывается, не случайно лес собрал своих обитателей вместе. Все лесные 

растения и животные связаны друг с другом. Они друг без друга не смогут 

обходиться. 

Карточка№31 

«Ходят капельки по кругу». 

Цель: закреплять знания о круговороте воды в природе. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям поиграть в интересную и волшебную 

игру. Но для этого нужно превратиться в маленькие капельки дождя. (Звучит 

музыка, напоминающая дождь) воспитатель произносит волшебные слова и игра 

начинается. 

Воспитатель говорит, что она – мама Тучка, а ребята – её детки капельки, им 

пора отправляться в путь. (Музыка.) Капельки прыгают, разбегаются, танцуют. 

Мама Тучка показывает, что им делать. 

Полетели капельки на землю. Попрыгаем, поиграем. Скучно им стало 

поодиночке  прыгать. Собрались они вместе и потекли маленькими весёлыми 

ручейками. (Капельки составят ручей, взявшись за руки.) Встретились ручейки и 

стали большой рекой. (Ручейки соединяются в одну цепочку.) Плывут капельки в 

большой реке, путешествуют. Текла-текла речка и попала в океан (дети 

перестраиваются в хоровод и движутся по кругу). Плавали-плавали Капельки в 

океане, а потом вспомнили, что мама тучка наказывала им домой вернуться. А тут 

как раз солнышко пригрело. Стали капельки лёгкими, потянулись вверх (присевшие 



капельки поднимаются и вытягивают руки вверх). Испарились они под лучами 

солнышка, вернулись к маме Тучке. Молодцы, капельки, хорошо себя вели, 

прохожим за воротники не лезли, не брызгались. Теперь с мамой побудьте, она без 

вас соскучилась. 

Карточка№32 

«Я знаю». 

Дид. задача: закреплять знания о природе. Развивать познавательный и 

нтерес. 

Ход игры: дети становятся в круг, в центре – воспитатель с мячом. 

Воспитатель бросает ребёнку мяч и называет класс объектов природы (звери, птицы, 

рыбы, растения, деревья, цветы). Ребёнок, поймавший мяч, говорит: «Я знаю пять 

названий зверей» и перечисляет (например, лось, лиса, волк, заяц, олень) и 

возвращает мяч воспитателю. 

Аналогично называются другие классы объектов природы. 

Карточка№33 

«Что это такое?» 

Дид. задача: закреплять знания о живой и неживой природе. Развивать 

мышление. 

Ход игры: воспитатель загадывает предмет живой или неживой природы и 

начинает перечислять его признаки. Если дети его отгадали, загадывается 

следующий предмет, если нет, то список признаков увеличивается. Например: 

«Яйцо» - овальное, белое, хрупкое, сверху твердое, внутри чаще жидкое, 

питательное, можно встретить на крестьянском дворе, в лесу, даже в городе, из него 

вылупляются птенцы. 

Карточка№34 

«Узнай птицу по силуэту». 

Дид. задача: закреплять знания о зимующих и перелетных птицах, упражнять в 

умении узнавать птиц по силуэту. 

Ход игры: детям предлагаются силуэты птиц. Дети отгадывают птиц и 

называют перелетная или зимующая птица. 

Карточка№35 

Живое – неживое. 

Дид. задача: закреплять знания о живой и неживой природе. 

Ход игры: воспитатель называет предметы живой и неживой природы. Если 

это предмет живой природы, дети - машут руками, если предмет неживой природы - 

приседают. 

 

 

 

 


